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Blahoprejeme ke koupi Mighty Brighty - natéru pro vytvoreni projekéni plochy. Brzy si uzijete vSech vyhod
perfektni projekéni plochy vytvofené podle vasSich potfeb. Je dulezité peclivé sledovat jednotlivé kroky
manualu na nasledujicich stranach. V nasledujicich hodinach budete potfebovat také trochu trpélivosti.
Vlastni aplikace mulze trvat kolem osmi hodin z ddvodl doby potfebné k zaschnuti jednotlivych vrstev.
Samozfejmé muzete praci rozvrhnou do vice dnl — prvni kroky udélat dnes a pokracovat pozd§ji.

Nez zaCnete

VSechny nadoby pred pouzitim dobre protrepejte po dobu min 15 sekund

Okolni podminky

Ujistéte se, Ze plocha, ktera ma byt natfena a jeji okoli je zbavena prachu a v mistnosti neni v chodu
ventilace, klimatizace nebo podobné zafizeni. To zamezi pfichycovani prachu na mokrou plochu béhem
aplikace.



Teplota

Natér Mighty Brighty miZze byt nejlépe nanasen za pokojové teploty 15 - 25° C a vlhkosti mezi 40 a 70%. Jina
teplota a vihkost prostfedi mize zvySit dobu schnuti a tim i pracovni ¢as.
Dulezité: barva nesmi byt nanasena pfi teploté nizSi nez 5° C.

Povrch na ktery ma byt Mighty Brighty nanesena

Natér Mighty Brighty mGze byt nanaSen na kamen, beton, dfevo, plast nebo sadrokartéon a na vSechny dalSi
materialy, které uz byly natfeny béznymi interiérovymi barvami. Je ovSem tfeba provéfit nasleduijici:

Plocha:
Dulezité: sténa musi byt rovna nebo dostatecné rovna (ze vzdalenosti dvou az tfi metrd musi vypadat rovné
a plose (viz. ilustrace).

dobry dostateCny nevyhovujici

Tip:

Prohlédnéte si sténu zblizka a opravte drobné nerovnosti,
Skrabance nebo diry. Poté jemné vyrovnejte sténu
smirkovym papirem.

Stény se syntetickym natérem:

Pokud je na sténé velmi hladky synteticky natér, musite nejprve nanést podkladovy natér, aby Mighty Brighty
mohla dostate¢né pfilnout ke sténé. Stény z drevotfisky nebo MDF musi byt dukladné ocistény terpentynem
nebo fedidlem. | na tyto plochy poté nanesete zakladni natér.

Zvlastni poznamka:

Synteticky povrch neni nasakavy. Po naneseni barvy se mohou
prechodné na natéru objevovat vzduchoveé bublinky. Nedotykejte
se jich, samy se ztrati béhem schnuti.

Nasakavost:
Stény s vysokou nasakavosti musi byt napfed oSetfeny penetraci. Objem potfebné penetrace zavisi na typu
povrchu.

Necistoty:
Pokud je sténa velmi znecisténa (napfiklad skvrny od koufe, vody), musi byt oSetfena zakladovym natérem
izolujicim skvrny.

Tmavy odstin:
Pokud je povrch velmi tmavy, je tfeba jej nejprve natfit béZnou bilou barvou.
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Dalsi potiebné naradi:

Soucasti baleni je nadoba se zakladovou (BaseCoat) a vrchni (TopCoat) barvou, michaci Spejle a smirkovy
papir. Nez zaCnete, opatfete si jesté nasledujici polozky: kryci lepici pasku minimalné 25mm Sirokou a 25m
dlouhou, nadoba na namaceni malifského vale€ku, nasadu na malifsky valeCek a dva kvalitni valeCky pro
nanaseni barvy o Sifce minimalné 15cm.

Krok 1: Umisténi plochy, stanoveni jejiho formatu

a rozmeru

Velkou vyhodou Mighty Brighty oproti béZnym projekénim platndm je, Ze si mlzete pfesné urcit spravny
format a velikost své projekéni plochy. Rozméry projekéni plochy jsou dany objemem barvy, ktery mate
v baleni, toto mnozZstvi je dostate¢né pro natieni plochy kolem 5m?. NiZze uvedena tabulka udava maximaini
rozméry pro riizné formaty. Pro plnou garanci téchto rozméra se vychazi z celkové plochy 4,7 m?:

a Format plochy max. rozméry plochy

b 1:1 217 x217 m

C 4:3(=1.33:1+PAL/NTSC Video) 2.50x1.87m

d 16 : 9 (= 1.78:1 = and Widescreen HDTV) 2.88x1.62m

e 1.85 : 1 (Letterbox Video) 2.95x1.59m e
f 2.35: 1 (Anamorfni) 3.32x1.41m

1. Nainstalujte projektor podle manualu dodavaného s projektorem

2. Zapnéte projektor a promitnéte obraz na sténu (viz. obrazek)

3. Na projektoru zvolte pozadovany format (1:1, 4:3, 16:9, apod.)
(viz. obrazek)

4. Pouzijte zoom k nastaveni poZzadované velikosti. Zkontrolujte, zda obraz nepfesahuje maximalni rozméry
stanovené vyse.

5. Zaostfete obraz a upravte je pomoci lichobéznikové korekce (keystone).
Nyni mate nastaveny format vasi plochy. DalSim dllezitym krokem je zavérecna kontrola.

6. Pro kontrolu formatu vasi plochy pouZijte obrazu promitaného z pfehravaée DVD a televize. Béhem
promitani se pfesvédCte, zda se format obrazu neméni. V pfipadé potifeby upravte format plochy podle
promitaného obrazu.



Krok 2: Nanaseni zakladni vrstvy barvy

(BaseCoat)

1. Projektor je zapnuty, takze muUzete pfesné urcit hranice projekcni
plochy. Nalepte kryci lepici pasku na sténu na vnéjSi okraj ‘
osvétlené projekéni plochy. RozSifte ohraniCeni plochy nalepenim
dalSiho pruhu lepici pasky. Pokud mate dostatek pasky, nalepte i ‘ treti
pruh na horni a poté na dolni hranici plochy (viz. obrazek). Vypnéte
projektor. |

2. Michejte BaseCoat michaci Spejli po dobu minimalné tfi minut
dokud neni barva dobfe promichana. Poté nadobu pevné uzavfete
dobfe protfepejte. Barvu slijte do perfektné Cisté nadoby na barvu
(viz. obrazek).

3. Nasadte jeden ze dvou velkych malifskych valec¢ki na nasadu. _[“- st
Naneste na barvu na cely valecek (cela jeho plocha musi byt [=71 —
pokryta barvou) a prejedte jim po ploSe nadoby, aby se barva j;};- |
rovhomérné roznesla. Naneste zakladovou barvu stejnomérné po s ]}
celé projekéni ploSe, to znamena na celou plochu ohrani¢enou
lepici paskou. Nanasejte barvu nasledovné: zacnéte v hornim
levém rohu a namalujte pruh o délce 50 cm. Nanasejte barvu
rovhomérné. Vzdy zacinejte horizontalnimi tahy (viz. obrazek a) a
poté nanasejte barvu svislymi nepferuSsovanymi tahy. Nikdy
neprerusujte nanaseni barvy uprostied vertikalniho pruhu (viz.
obrazek b). Pohyb valeCku musi byt rovhomérny.

PokraCujte v malovani druhého pruhu, cca 50 cm Sirokého. Po
celé vySce musi lehce pfesahovat pfes prvni pruh (viz. obrazek c).

Vzdy nanasejte ,mokré na mokré“, plocha nesmi pfi nanaseni
jedné vrstvy zaschnout.

U vétSich ploch (napf. pfi natirani celé stény) pouzivejte
dostate¢né dlouhou nasadu valecku.

Postup stale opakujte, dokud neni plocha kompletné natfena.

4. Nechte plochu zaschnout po dobu minimalné 60 minut. Béhem schnuti méjte valeCek ponofeny
v nadobé s barvou tak, aby nevysychal.



5. Stejnym zpusobem naneste druhou vrstvu zakladniho natéru. Dodrzujte pfitom tato nasleduijici:
- nikdy nepfejizdéjte valeCkem pres plochu. ktera uz byla podruhé natfena

ValecCek sundavejte ze stény pouze na okrajich vytvofenych lepici paskou. Nikdy tak necinte, pokud je
vale€ek na projekéni ploSe, na sténé by mohla zlstat viditelna stopa (viz. obrazek).

Nechte plochu zaschnout asi 120 minut
Odstranite valecek z nasady a nasadu peclivé odistéte.
Odstrante zbytek barvy z nadoby a ocistéte ji.

Dulezité: v nadobé nesmi zustat vibec zadné zbytky barvy!!! Mohly by zpUsobit problémy pfi nanaseni
vrchni vrstvy natéru (TopCoat).

6. Pokud na druhé vrstvé uvidite néjaké nechténé nerovnosti, velmi opatrné je osmirkujte dokud nezmizi.
Snazte se neodstranit pfili§ mnoho natéru, abyste neodkryli plvodni povrch.
Pasku zanechte na sténé.
Pouzijte hadr nebo mékky karta¢ k odstranéni prachu z plochy

Tip:
Pokud zapnete projektor, velice dobfe uvidite pfipadné
nerovnosti nebo vystupky

Krok 3: Nanaseni vrchni vrstvy barvy

(TopCoat)

3.1. Naneseni vrchni vrstvy barvy (TopCoat)

1. Michejte barvu TopCoat novou michaci Spejli po dobu minimalné t¥i
minut dokud neni barva dobfe promichana. Poté nadobu pevné
uzaviete a dobfe protfepejte. Barvu slijte do perfeking Cisté nadoby — faed
na barvu (viz. obrazek).




2. Nasadte novy malifsky na nasadu. Naneste na barvu na cely =50 cm
valeCek (cela jeho plocha musi byt pokryta barvou) a pfejedte jim '*— — : po

ploSe nadoby, aby se barva rovnhomérné roznesla. Naneste vrchni
barvu stejnomérné po celé projekéni ploSe, to znamena na celou
plochu ohrani€enou lepici paskou. Nanasejte barvu nasledovné:
zacnéte v hornim levém rohu a namalujte pruh o délce cca 50 cm.
NanasSejte barvu rovhomérné. Vzdy zacinejte horizontalnimi tahy 7
obrazek a) a poté nanasejte barvu svislymi nepferusovanymi tahy. - s 4
Nikdy nepferuSujte nanaseni barvy uprostied vertikalniho pruhu
obrazek b). Pohyb vale¢ku musi byt rovhomérny.

(viz.

(viz.

Pokracujte v malovani druhého pruhu, cca 50 cm Sirokého. Po celé
vysce musi lehce pfesahovat pfes prvni pruh (viz. obrazek c).

Vzdy nanasejte ,mokré na mokré“, plocha nesmi pfi nanaseni
jedné vrstvy zaschnout.

U vétsSich ploch (napf. pfi natirani celé stény) pouzivejte
dostate¢né dlouhou nasadu valecku.

ﬂ
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Postup stale opakuijte, dokud neni plocha kompletné natfena. ,

Nikdy neprejizdéjte valeCkem pres plochu. ktera uz byla natfena

Smér nanaseni barvy muzete ménit pouze pokud je valeCek na okrajich vytvofenych Iebl'ci paskou, to
znamena nikdy na projekéni ploSe (viz. obrazek d).
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VéleCek sundavejte ze stény pouze na okrajich
vytvofenych lepici paskou. Nikdy tak necinte, pokud je vale€ek na projekéni ploSe, na sténé by mohla
zustat viditelna stopa (viz. obrazek e).

Dulezité: Vzdy pretirejte mokré mokrym
Jakmile zaénete nanaset TopCoat, je velmi dllezité pokracovat, dokud neni plocha kompletné
natfena. Nedélejte prestavky.

3. Po dokonc¢eni nesundavejte lepici pasky ze stény. Plochu nechte zaschnout po dobu minimalné 120
minut. Po dobu schnuti méjte valeCek ponofeny v nadobé s barvou tak, aby nevysychal.

Tip:
Pokud po zaschnuti natéru zapnete projektor,
uvidite, zda byl TopCoat spravné nanesen.

4. Naneste na celou plochu stejnym zptsobem druhou vrstvu vrchni barvy (viz. bod 2). Dulezité: nechte tuto
vrstvu zasychat minimalné po dobu 2 ale maximalné 3 hodin. Opatrné odstrante lepici pasku. Dejte
pozor, aby se pfitom paska nedotkla projekéni plochy!



Zvlastni poznamka: Po dvou hodinach zasychani mazete uz na vasi novou plochu promitat. V Zzadném
pfipadé se ji ale nedotykejte, protoze by na ni zlstaly viditelné otisky prstl nebo by doSlo k poskozeni
vrchni vrstvy.

5. Odstrante zbytek barvy z nadoby a ocistéte veSkeré necistoty.

3.2 Pockejte na vytvrzeni plochy

Trva pfiblizné tyden, dokud MightyBrighty dostatecné nevytvrdne. Béhem této doby se vlastnosti povrchu
ZlepSuji. Muzete také zaznamenat, ze drobné nepravidelnosti a prouzky postupné zmizi nebo se stanou
méné viditelnymi. Musite pockat jeden tyden, nez se budete moci dotknout plochy, aniz byste ji mohli
poskodit. Pokud si prejete, muzete kolem plochy namalovat ¢erny okraj ke zvySeni kontrastu obrazu. Jesté
lepsi je vystfihnout Cerny ram z papiru nebo lepenky a povésit jej jako ram obrazu kolem projekéni plochy.

Krok 4: Zabava muze zacit

Vase promitaci plocha je hotova. Gratulujeme! Nyni ji mizete pouzivat. Ale vaSe plocha bude jesté lepsi:
aktivni slozky zesilujici jas ve vrchni vrstvé potfebuji alespon dalSich Sest tydnud, aby dosahly optimalnich
odrazivych vlastnosti.

Jste spokojeni s vysledkem? Mate dodatecné otazky nebo pfipominky? Prosim, kontaktujte nas, nejlépe
spolu s obrazkem Vasi projekéni plochy nebo domaciho kina na adresu info@media-point.cz

Dékujeme za podporu a davéru v nase vyrobky. Doufame, Ze si budete uzivat vasi Mighty Brighty plochy po
mnoho a mnoho let.

Zavérecna ustanoveni

. -Udrzba
Plocha nesmi byt prvnich osm tydnu cisténa. Poté muzete plochu distit mékkym hadrem, ktery nepousti
prach a vlaznou vodou. Do vody mulzete v pfipadé potieby pfidat také jemny mydlovy roztok.

- Bezpecnost

VSechny barvy Mighty Brighty jsou vodou feditelné a neobsahuji Zadna nebezpecna rozpoustédla ani jiné
nebezpecné latky. Vyrobek nevyzaduje zadné zvlastni zachazeni. DoporuCujeme uchovavat natéry Mighty
Brighty mimo dosah déti.

Kompletni specifikace najdete na www.media-point.cz/mightybrighty

USETRITE PRI VYMENE
LAMPY V PROJEKTORU!

NEJLEPSi CENY A VYMENA ZDARMA
SERVIS PRIMO U VAS, VICE NA...

LAMPYPR9.CZ
PROJEKTORY
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mailto:info@media-point.cz

	Než začnete
	Krok 1:  Umístění plochy, stanovení jejího formátu 
	a rozměrů 
	Krok 2:  Nanášení základní vrstvy barvy
	(BaseCoat)
	Krok 3:  Nanášení vrchní vrstvy barvy
	(TopCoat)
	Krok 4:  Zábava může začít
	Závěrečná ustanovení
	Okolní podmínky
	Teplota
	Povrch na který má být Mighty Brighty nanesena

	.   
	.   
	   .   
	3.1. Nanesení vrchní vrstvy barvy (TopCoat)
	3.2 Počkejte na vytvrzení plochy

	.   
	.  - Údržba
	- Bezpečnost


